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ках, художественной литературе, рекламе, кино, компьютерных играх. 
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ABSTRACT. The author pursued the aim  to reveal features of an im-

age of the Napoleonic era in educational space of France. Using methodolo-

gy of "communicative memory", the author analysed an image of the 

French emperor and his epocin textbooks, fiction, advertizing, cinema, 

computer games. The image of Napoleon is actively used in the art forming 

mass ideas of historical events. In recent years there was a huge number of 

the computer games devoted to the Napoleonic era and allowing players not 

only to like spirit of that time, but also to offer possible alternative to suc-

cession of events of the past. 
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В символизации исторических событий одну из главных ролей 

всегда играло образовательное пространство. В последнее время 

огромное влияние на французских школьников стала оказывать 

художественная литература и мультимедиа, которые, как правило, 

стремятся героизировать Наполеоновскую эпоху.  

Французские учебники представляют данное событие как зна-

чимую веху в истории Франции. По мнению авторов учебников, 

Наполеон, совершив контрреволюцию, вернул Франции стабиль-

ность и процветание. Период Консульства представлен как эпоха 

демократизации Франции, а провозглашение Империи связывается 

с  необходимостью  стабилизации порядка для продолжения ре-

форм (3).  

Героический образ Наполеона в сознании школьников форми-

рует не только учебная литература, но и искусство. Продолжает 

сохраняться иллюзии, связанные с представлением о том, что если 

бы Наполеон «не увяз» в снегах России, то Франция до сих пор 

управляла бы миром. Именно это, по нашему мнению, способству-

ет постоянной актуализации во французской художественной лите-

ратуре сюжетов отступления из России. Одним из проявлений этой 

«иллюзии» стал выход книги экс-президента Франции В. Жискар 

д'Эстена «Победа Великой армии». Ключевая мысль этого фанта-

зийного произведения, которое может быть отнесено к жанру «ис-

торической альтернативы», заключается в том, что если бы Напо-

леон не задержался в Москве на длительный срок, то он одержал 

бы победу над Россией и создал, в конечном итоге, крепкий и жиз-

неспособный Европейский союз.    

Наполеоновская эпоха остается излюбленным объектом внима-

ния также и для кинематографа. Важным событием в истории 

французского кино стал выход в начале ХХI в. фильма «Наполе-

он», который является на сегодняшний день самым дорогим евро-

пейским телевизионным мини-сериалом. Наряду с военными побе-

дами и поражениями Наполеона, включая сражения под Прейсиш-

Эйлау, Ватерлоо, Аустерлицем и отступление Великой армии из 

России, в фильме нашла отражение и личная жизнь Наполеона: его 

брак и развод с Жозефиной Богарне, брак с Марией-Луизой, рома-

ны с Элеонорой Денюэль и Марией Валевской.  

Образ Наполеона, представленный в фильме, вызывает страх, 

уважение и сострадание одновременно. В качестве отправной точ-

ки сюжетной линии авторы кинокартины представили одну из сцен 
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пребывания Наполеона на о. Св. Елены. Затем фильм возвращает 

зрителей в начало карьеры правителя, и перед ним предстают кар-

тины итальянской, египетской кампаний, переворот 18 брюмера... 

Авторы картины (режиссер Ив Симано, автор сценария Галло) пы-

таются внушить мысль зрителю о том, что Бонапарт, который ни-

когда не сдается и который неизменно заражает своей энергии ок-

ружающих – это была именно та личность, в которой жизненно 

нуждалась Франция. Кинокартина постепенно убеждает зрителя в 

том, что появление именно этой личности на политической сцене 

поистине спасло Францию от череды кровавых событий револю-

ции, ставших для нее подлинной катастрофой.  

Многие кадры фильма оказались посвящены периоду расцвета 

Империи. Перед взорами зрителя проходит торжественная церемо-

ния коронации Наполеона, которая вдруг неожиданно перевопло-

щается в сцену создания Ж. Давидом огромного живописного по-

лотна, запечатлевающего этот сюжет для истории. Наконец, под-

линным апогеем Империи Наполеона авторы фильма представили 

создание им под эгидой Франции Единой Европы, ставшей, якобы, 

подлинным спасением для народов, ее населяющих. 

Изображая битвы эпохи, авторы сделали акцент на проявлении 

солдатами наполеоновской армии небывалых примеров воинской и 

человеческой доблести. Развязывая войну с Россией, Наполеон 

лишь преследовал цель укрепить положение Франции в мире и 

объединить вокруг нее европейских стран. Весьма симптоматично 

прозвучали в фильме слова, произнесенные обер-шталмейстером 

императора А. Коленкуром: «Вся Европа стала французской!» Но 

эту европейскую идиллию нарушила русская кампания, закончив-

шаяся распадом Великой армии.  

Несмотря на полное трагичности завершение наполеоновской 

эпопеи, авторы фильма сглаживают это тем фактом, что, дескать, 

свое поражение император принял достойно. Символично звучат 

слова Наполеона после поражения под Ватерлоо: «Я сделал все 

возможное, чтобы исцелить раны революции».  

Французское искусство всегда стремилось и стремится к тому, 

чтобы «продлить» жизнь императору, и наиболее значительную 

роль в этом сыграл кинематограф. К двухсотлетию со дня смерти 

Наполеона на экраны вышел фильм «Новое платье императора», 

посвященный, казалось бы, последним дням жизни Наполеона. Од-

нако оказывается, что Наполеон на о. Св. Елены поменялся места-
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ми с поваром Эженом Ленорманом. Заговорщики-бонапартисты 

задумывают вернуть Наполеона в Париж, оставив на острове Св. 

Елены его двойника. Под видом моряка Эжена Ленормана Наполе-

он отправляется в Париж, а настоящий же Ленорман начинает вес-

ти себя как вел бы себя венценосный узник. По дороге в Париж 

Наполеон заезжает в Ватерлоо. С удивлением он обнаруживает, что 

поле битвы значительно изменилось и стало туристическим объек-

том. Все идет не так, как планировалось. Наполеон опаздывает на 

встречу со сторонниками, а его вечно пьяный двойник упорно не 

желает расставаться с понравившейся ему ролью. И когда настоя-

щий Наполеон добирается до Парижа, ему никто не верит – при-

юты для умалишенных переполнены «наполеонами».  Он остается 

в доме вдовы лейтенанта Трюшо и через какое-то время в нее 

влюбляется. Внезапно по Парижу разносится новость, что импера-

тор умер на о. Св. Елены.  Наступает момент, когда Наполеон 

вновь может объявить себя императором, но он уже начинает со-

мневаться, нужно ли это делать. Прелесть жизни обычного челове-

ка, настоящая любовь оказываются сильнее, чем жажда власти.   

Теме возрождения императора в облике обычного человека по-

священ также французский фильм «Месье N», вышедший на экра-

ны в 2003 г. Кинокартина воспроизвела сюжеты ссылки Наполеона 

на о. Св. Елены. Но начинается фильм с воспоминаний императора 

о своих деяниях. Особенно памятной для бывшего императора ока-

зывается русская кампания, поражение в которой не дало ему воз-

можности реализовать идею европейского единства. По поводу же 

причин этого поражения Наполеон заявляет так: «Нас победил мо-

роз, а вовсе не люди».  

Далее в картине пересекаются две сюжетные линии: пребыва-

ние императора на острове и образы Парижа 1840 года, когда тело 

Наполеона перевозят во Францию. Повествование идет от лица 

английского офицера Хескута, который в течение двух лет нахо-

дился рядом с бывшим императором на Св. Елене. В 1819 г. он был 

вынужден покинуть остров. Известие же о смерти Наполеона пока-

залось Хескуту весьма сомнительным. В 1840 г., когда он оказыва-

ется в Париже на церемонии перезахоронения праха императора, 

воспоминания нахлынули на него. Хескут решает восстановить 

события последних дней жизни Наполеона, для чего расспрашивает 

тех, кто застал час смерти царственного узника – французских ге-

нералов Бертрана и Монтолона, английского губернатора Гудсона 
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Лоу. Оказывается, что никто из них не видел императора в послед-

ние дни, а информация, которую они предоставили, оказалась до-

вольно противоречивой. Так авторы фильма оставляют тайну для 

нас, для зрителей, не разгаданной.  

 Наполеоновская эпоха стала не только «местом памяти», но и 

частью жизни французов, что в очередной раз подтвердил фильм 

«Завтра на рассвете». Главный герой Матье Гибе, известный пиа-

нист, вынужден оставить жену и сына для того, чтобы ухаживать за 

своей больной матерью.  Общее горе сближает его с братом Полем, 

который занимается военно-исторической реконструкцией. Вслед 

за братом Матье погружается в мир Наполеоновских войн, в кото-

ром действуют жесткие правила защиты чести. На первый взгляд, 

для него это всего лишь игра. Однако с течением времени погру-

жение в иную эпоху серьезно изменяет его отношение и к миру 

«реальному».    

Театры Франции также не остались равнодушными к Наполео-

новской эпохе. До сих пор пользуется популярностью у публики 

музыкальный спектакль «Наполеон» с участием французского пев-

ца С. Лама в заглавной партии. Начинается спектакль сценой апо-

гея Наполеона, победой под Аустерлицем (7). Но основная часть 

спектакля посвящена времени кризиса Первой империи – русской 

кампании 1812 г. Центральной сценой спектакля стала картина Бо-

родинской битвы. Накануне сражения Лама в образе Наполеона 

исполнил песню, в которой говорится о любви и преданности ар-

мии своему императору. Неожиданно раздался голос Александра I. 

Русский император спрашивает, на что рассчитывает Наполеон. 

Французский же император уверенно отвечает: «Я рассчитываю 

только на успех». Как правило, после этого в зале раздаются гром-

кие аплодисменты. Так, через двести лет после исторических собы-

тий на сцене французского театра вновь разгорается «битва». Она 

длится мгновение, но это мгновение пронзительно отражает осо-

бенность национального восприятия французами тех давних собы-

тий. Русская армия покидает поле битвы и освобождает Наполеону 

дорогу на Москву. Великая армия, упоенная победой, входит в рус-

скую столицу, но мгновенно растворяется в дыме пожаров. После 

этого публика видит только отступление из России, сопровождае-

мое песней «Грусть» (8).  

Образ Наполеона активно используется в мультимедийном 

пространстве, формирующем массовые представления об истори-
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ческих событиях. В последние годы появилось огромное количест-

во компьютерных игр, посвященных Наполеоновской эпохе и по-

зволяющих игрокам не только проникнуться духом того времени, 

но и предложить возможную альтернативу развитию событий про-

шлого.  К примеру, игра «Ассасинс кредит» посвящена Франции 

эпохе Великой революции. В ней появляется молодой Бонапарт в 

образе смелого полководца, спасающего страну от насилия рево-

люционных лет. Одной из собенностей этой игры является то, что 

авторы с помощью компьютерной графики смогли воссоздать Па-

риж конца XVIII столетия.    

Битвам Наполеона посвящена известнейшая игра «Наполеон: 

тотальная война», разделенная на несколько этапов. В качестве 

первого периода игры предлагается «обучающая» кампания (1778–

1793), рассказывающая о ранних годах жизни Наполеона и о его 

восхождении к вершинам власти. В этой кампании обучение 

оказывается совмещено с рассказом об истории полководца, 

который ведѐтся от имени близкого соратника Наполеона маршала 

Л. Бертье. Искусству управления морскими судами на 

стратегической карте игрок учится, переправляя Наполеона с о. 

Корсика на берега Франции.  

Основная часть игры посвящена сражениям французского 

императора.  В битвах нельзя менять расстановку войск перед 

сражением – они расставлены в соответствии с историческими 

данными. Таким образом представлены сухопутные сражения – 

битва при Лоди, бой при Арколе, сражения у Пирамид, под 

Аустерлицем, Бородином, Ватерлоо. Сражения становятся 

доступными для игры в хронологическом порядке, то есть, для того 

чтобы сыграть битву под Аустерлицем необходимо победить в 

битве у Пирамид и в других предшествующих сражениях.  Таким 

образом компьютерные игры не только погружают игроков в ту 

давнюю эпоху, воссоздавая образы городов, мест сражений, но и 

предоставляют возможность почувствовать себя «виртуальным 

Наполеоном».  

В современном обществе одну из главных ролей в 

формировании массовых представлений играет маркетинговое 

пространство. Образ Наполеона часто используется во 

французском телевидении для рекламы продукции, якобы 

одобренной великим императором. Предполагается, что 

подсознательно потребитель начинает думать, будто товар 
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проверен временем. Один из телеканалов, специализирующихся на 

культурно-исторических темах, назван «Марш императора» (6). В 

рекламе этого канала под своего рода эпиграфом «Все фильмы, 

которые заслуживаете вы», изображено отступление Великой 

армии по снегу (видимо, из России). При этом образ русской армии 

представлен почему-то огромным морским котиком, поедающим 

французских солдат. Зачем? Затем, чтобы сказать, что телеканал 

предлагает своим зрителям только захватывающие, «поедающие» 

их сюжеты.   

Образ Наполеона используется в основном для презентации 

определенного продукта. Реклама, погружая «императора» в новый 

художественный контекст, преувеличивает его ставшие 

характерные для его образа черты. Так, в рекламе ресторана «Аl 

balad» акцентируется внимание на маленьком росте Наполеона (1). 

Мы видим, как император, с трудом забравшись на стол, 

величественно устанавливает очередного солдатика на карте мира. 

После этого на экране появляется надпись: «Маленький размер, но 

большие границы». Так ресторан заявляет о себе, как о заведении 

мирового масштаба.   

В рекламе продукции авторы сюжетов, как правило, предпочи-

тают выбирать наиболее трагические для Наполеона и его армии 

сражения, создавая при этом альтернативные версии причин пора-

жения императора. Так, «Наполеон» наслаждается английским ча-

ем Twinings на поле битвы под Ватерлоо и поэтому проигрывает 

сражение. Иную версию истории этого события представило фран-

цузское отделение компании «Макдональдс»: император якобы 

увлекся поеданием чизбургера (5). А катастрофа отступления из 

России нашла воплощение в рекламе холодильников, «одобрен-

ных» Наполеоном (4).     

Реклама компании Coca Cola перенесла Наполеона в современ-

ность: император сидит в баре и делает татуировку. Конечно же, 

адаптироваться к современным условиям ему помог чудесный на-

питок (2). Red Bull зарядил императора энергией, обеспечив его 

победы. Но на о. Эльба Наполеон выпил последнюю бутылку и по-

этому не смог выиграть битву под Ватерлоо.    

Так учебная литература и тесно связанное с ним, особенно се-

годня, мультимедийное пространство продлевают виртуальную 

жизнь Наполеона. Писатели, режиссеры, маркетологи стремятся 

создать героический образ Наполеоновской эпохи. Они либо вос-
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певают победы императора, либо оправдывают его поражения. В 

виртуальном пространстве компьютерных игр Наполеон всегда 

положительный герой; он либо дает задание, помогает раскрыть 

тайны, либо же игроки участвуют в сражении на его стороне. Рек-

лама использует Наполеона в качестве известного бренда, воздей-

ствуя на массовое представление французов об этой эпохе. Так об-

разовательное пространство способствуют сохранению в умах и 

душах французов великой имперской идеи, которая, как полагают 

многие, является залогом будущего Франции. 
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